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Concursul judetean de informatica ,,Dan Barbilian” — 1 februarie 2026
CLASA a Xl-a/a Xll-a
Problemanr. 1

QuickPerm 100p

Dupa ultimul capitol pe care profesorul de informatica 1-a predat la scoald, cel de backtracking, Delia s-a simtit
atrasa de aplicabilitatea acestuia si s-a gandit ca 1l va impresiona pe domnul profesor daca ar reusi sd minimizeze timpul de
calcul. De exemplu, in generarea permutarilor de ordinul n, timpul de calcul creste considerabil daca se doresc toate cele
n! elemente. Dar nu totdeauna avem nevoie de toate! Delia s-a gandit ca trebuie sa existe o modalitate de a obtine direct o
permutare cu un numar de ordine dat, sau invers, avand permutarea, sa se cunoasca ce numar de ordine are aceasta.

Cerinta

Consideram o multime formata din n prenume distincte. Cerinta A: Sa se determine permutarea cu un numar de
ordine dat; Cerinta B: Sa se determine numarul de ordine al unei anumite permutari.

Date de intrare

Fisierul QuickPerm. in incepe cu una dintre literele A sau B, conform celor doua cerinte.

Daca este A atunci pe aceeasi linie se vor gasi doud valori pentru n si k, unde n este cardinalul unei multimi de
prenume distincte doud céte doud; k reprezinta numarul de ordine al permutarii dorite. In cea de-a doua linie se gdsesc n
prenume separate prin cate un spatiu si sortate in ordine lexicografica.

Daca cerinta este B atunci pe aceeasi linie se gaseste o valoare pentru n (cardinalul multimii) iar in linia urmatoare
se gisesc n prenume ce reprezintd o anumita permutare a multimii de prenume.

Date de iesire

Daca cerinta este A atunci fisierul QuickPerm.out va contine intr-o singura linie n prenume separate prin cate
un spatiu ce reprezinta cea de-a k permutare a multimii.

Daca cerinta este B atunci fisierul QuickPerm. out va contine un singur numar natural ce reprezintd numarul de
ordine al permutarii din fisierul de intrare.

Restrictii si precizari

e Cardinalul maxim al multimii de prenume este 18.

e Fiecare prenume contine doar litere (fard diacritice), incepe cu o majuscula iar urmétoarele sunt minuscule, iar cel
mai lung nu depaseste 22 de litere.

o Indiferent daca cerinta este A sau B, se considera ca permutdrile se genereaza in ordine lexicografica. De exemplu
pentru multimea {Alin, Dan, Daniela}, permutarile generate sunt:

1. Alin Dan Daniela 2. Alin Daniela Dan 3. Dan Alin Daniela 4. Dan Daniela Alin 5. Daniela Alin Dan 6. Daniela

Dan Alin

Exemple:
QuickPerm.in QuickPerm.out
A 3 4 Dan Daniela Alin
Alin Dan Daniela
B 3 5
Daniela Alin Dan
Timp de rulare/test: 0.5 secunde; Memorie totala disponibild: 32 MB; Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB
Nota: Se acorda 10 puncte pentru existenta sursei. Evaluarea se va face cu 9 seturi de date de test diferite, fiecare test valorand 10
puncte. Timp de lucru: 3 ore.
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Concursul judetean de informatica ,,Dan Barbilian” — 1 februarie 2026
CLASA a Xl-a/a Xll-a
Problema nr. 2
100p
Farmacie
Un farmacist sef a cumparat un calculator pentru a tine evidenta medicamentelor din farmacie si a clientilor
acesteia si doreste sa invete sa lucreze pe el. Pentru aceasta va umple un raft de carti din colectia “Informatica pentru
toti”. Raftul are lunigimea L cm. Seria de carti dispune de n titluri de carti, numerotate 1,2,...,, n avand respectiv grosimile

........

Cerinte:
Scrieti un program care sa selecteze titlurile pe care le va cumpara farmacistul, astfel Tncat raftul sa fie umplut
complet(suma grosimilor cartilor cumparate sa fie egala cu lungimea raftului) si numarul cartilor achizitionate sa fie
maxim. Programul va afisa numarul cartilor selectate, precum si grosimile acestora in ordinea in care apar in fisierul de
intrare. Daca nu exista solutie se va afisa mesajul IMPOSIBIL.
Date de intrare:
n fisierul farmacie.in se gdsesc pe prima linie numarul de titluri de cirti n si lungimea L a raftului despartite prin cate un
spatiu, iar pe urmatoarea linie valorile grosimilor celor n carti: 919;... 9
Date de iesire:
in fisierul de iesire farmacie.out se va afisa pe prima linie numarul cirtilor selectate, iar pe urméatoare linie grosimile
acestora, in ordinea Tn care au fost citite.
Daca nu exista solutie se va afisa mesajul IMPOSIBIL pe prima linie a fisierului text.
Restrictii si precizari:

1<=n<=100

1<=1L<=1000

gi<=1000,vi€ {1,2,..,n}
Valorile grosimilor se vor afisa in ordinea in care sunt date in fisierul de intrare

Exemple
farmacie.in farmacie.out Explicatie

730 6 Numarul de carti selectate este 6,

12631078 1263108 iar grosimile acestorasunt: 1263
108

520 IMPOSIBIL n acest caz este imposibil s3

278915 umplem raftul, deorece nu exista
carti a caror suma a grosimilor sa
fie egala cu 20.

Timp de rulare/test: 0.2 secunde
Memorie totala disponibila: 1 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 5KB

Nota: Se acorda 10 puncte pentru existenta sursei. Evaluarea se va face cu 9 seturi de date de test diferite, fiecare test valorand 10
puncte. Timp de lucru: 3 ore.
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