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Concursul judetean de informatica ,,Dan Barbilian” — 1 februarie 2026

CLASA a IX-a
Problemanr. 1

100p
Card
in ,Sdptdmdna Altfel”, clasa a 1X-a a organizat o competitie de construit ,lanturi de crestere”. Directorul a dat fiecirui elev
cate un card inscriptionat cu un numar natural. Copiii trebuie sa se aseze in rand in ordinea cardurilor primite (acesta este
sirul de intrare), alcatuind astfel o echipa. Scopul lor este sa formeze cat mai putine echipe (fiecare echipa este un subsir
obtinut prin pastrarea ordinii, dar sarind unii copii, astfel incat in fiecare echipa cardurile sa fie strict crescatoare.

Elevii povestesc: ,Avem sirul 12 18 6 15 24 3 9 21. Putem forma 3 echipe: (12, 18, 24), (6, 15, 21) si (3, 9).” Alta solutie
posibila ar fi 4 echipe: (12, 15, 21), (18, 24), (6, 9) si (3).

Cerintd: Ajuta clasa sa afle numarul minim de echipe necesare astfel incat toate cardurile sa fie acoperite, respectand
regula fiecarei echipe: numere strict crescatoare si pastrand ordinea originala a cardurilor.

Date de intrare
Din fisierul text card.in se citesc de pe prima linie un numar natural n care reprezinta numarul de carduri, iar de pe a doua
linie n numere naturale separate prin spatiu care reprezinta numerele cardurilor in ordinea din rand.

Date de iesire
Programul va afisa in fisierul text card.out un singur numar care reprezinta numarul minim de subsiruri (echipe) strict
crescatoare necesare pentru a acoperi intregul sir.

Restrictii si precizdri

1 <n <100000;

numerele de pe carduri sunt numere naturale mai mici decat 100000;

pentru 30% dintre teste n < 1000;

un subsir se obtine dintr-un sir prin eliminarea a zero, unul, sau mai multe elemente.

Exemplu
card.in card.out Explicatie
8 3 Numarul minim de echipe care se pot forma este 3:
1218615243921 (12,18, 24), (6, 15, 21) 5i (3, 9).

Mult succes la concurs — clasa are nevoie de tine pentru a forma cele mai eficiente echipe!

Timp de rulare/test: 0.1 secunde.
Memorie totald disponibila: 64MB/8MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 5KB.
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Concursul judetean de informatica ,,Dan Barbilian” — 1 februarie 2026

CLASA a IX-a
Problema nr. 2
100p
Problema Interesant
Fisier de intrare interesant.in
Fisier de iegire interesant.out
Limiti de timp 0.5 sec.

Limiti de memorie 32 MB

Aurel a studiat ecuatiile de gradul al doilea la matematici i a primit ca temi p probleme.

Fiecare problemi 7, cu 1 < 7 < p, este de forma:

Se diun numar natural z,. Spunem ca un numar natural x este interesant daci exista un
numdr intreg &; astfel incat x si fie ridicini a ecuatiei de gradul al doilea x% + x - b; + 4.
Problema 7 cere si se determine paritatea sumei tuturor numerelor interesante.

Cerinta

Stiind numirul natural p, scrieti un program care afiseazi pentru fiecare problemi valoarea 0

dacd suma este para, respectiv 1 daci este impari.
Date de intrare

Fisierul de intrare interesant . in contine pe prima linie numarul natural nenul p, cu sem-

nificatia din enung. Pe a doua linie se vor afla p numere naturale z;,cul <7 < p.
Date de iesire

Pe prima linie a figierului de iesire interesant .out se vor gisi p valori, reprezentind ras-

punsul fiecirei probleme.
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Restrictii

« 1< p< 100000

* 1< a; <109

* Fiecare problemi are propriile numere interesante i se rezolvi independent fatd de celelalte.

Subtask Punctaj Restrictii

0 10 Punctaj din oficiu

(=1

40 1< p<1000;a; < 10000

2 20 1 < p<10000; a; < 1000000
3 30 Firi alte restrictii
Exemple
interesant.in interesant.out Explicatii
s Pentru prima problema, se
4 2 observa ca numerele

interesante sunt 1,2,4, a
caror suma este egala cu 7,
deci se va afisa 1.

Pentru a doua, numerele
interesante sunt 1 si 2 si
suma lor este 3, deci vom

afisa tot 1.

4 001 1 Se procedeaza analog primului
7 31825 exemplu.

Str. Vasile Parvan Nr.1
Tel/Fax: 0248 — 643202 / 0248 — 643309
E-mail: colegiul odobescu@yahoo.com



mailto:colegiul_odobescu@yahoo.com

